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Лекция №4 

Вотан и 

Германский Логос 



ПЛР и Одинизм 

— появляется в Эру Волка, в канун 

Рагнарёка.  

Соответствует смене времен от 

Золотого века к «веку мечей и 

секир» (Völuspá 45). 
 



Путь Солнца 
Midsommar – пик ППР  

Yule – финал ПЛР 



Вегтам 
Хейти Одина: 

•Gangráðr – Советчик в 

пути; 

•Gangleri – Уставший в 

пути; 

•Vegtam – Странник. 

 

 



Предварительные 

наброски 

в XX веке 



Путь Левой Руки 
Путь Правой Руки – 

путь коллективного 

почитания и дистанции 

между Богом и миром. 

Примеры: авраамизм, 

двайта, дакшиначара, 

дуалистические 

религии типа 

Зороастризма. 

Путь Левой Руки – путь 

индивидуации и 

обожения, становления 

Божеством. 

 Путь одиночек (монэ) 

или малых 

инициатических групп. 

 



МакНаллен 
Stephen McNallen 

Стивен МакНаллен – 

идеолог 

североамериканского 

возрождения 

Асатру/Одинизма в XX 

веке. Основатель 

Asatru Folk Assembly. 



Индивидуализм 
МакНаллен считает 

Асатру/Одинизм 

«традицией ПЛР по 

умолчанию», так как 

она опирается на 

индивидуализм и 

обожение адепта, а не 

на массовое 

преклонение паствы. 



Индивидуализм 
Позиция Стивена МакНаллена 

некритично совпадает с англо-саксонским 

социально-политическим и 

экономическим учением об 

индивидуализме, который берет свои 

корни к христианском протестантизме 

Кальвина и Цвингли. 



Торссон / Флауэрс 
Stephen Flowers aka 

Edred Thorsson – 

североамериканский 

исследователь и 

практик германской 

традиции. 

Основатель Гильдии 

Рун, Rune-Gild (1980).  

 



Торссон / Флауэрс 
Связан с североамериканскими 

оккультными и квазисатанинскими 

организациями The Temple of Set, 

Order of the Trapezoid (А. Ш. Лавей) и др. 



Западный ПЛР 
•Индивидуализм (некритично 

совпадающий с либерализмом); 

•Индивидуальные же переживания; 

•Антиномизм (имморализм); 

•Обожение; 

•Синкретизм; 

•Акцент на оперативную магию (малое 

делание). 



Западный ПЛР 
На становление облика ПЛР в США 

оказали сильное влияние готические, 

сатанинские байкерские и вампирские 

субкультуры 1980-1990 годов. 

Бульварная литература и популярный 

кинематограф ужасов. 



Runa 
По С. Флауэрсу runa есть германо-

скандинавское все-слово или сакральное 

протослово. 

Runa – шептать, говорить; тайна. 

Германо-скандинавская письменность и 

магическая система. 



Тёмный Футарк 



Коллин Клири 
Collin Cleary – 

американский 

философ, 

традиционалист, 

индолог и идеолог 

Асатру/Одинизма; 

член Гильдии Рун, 

идеолог философского 

подхода к ПЛР в 

Одинизме. 



ПЛР по Клири 
Единственный путь 

стать «чужим» в 

Модерне. 

Пустой разум, полное 

Сердце. 

«Тантрический» 

прыжок веры в Бездну. 

 



В. Гриммсон о ПЛР 
Критическое замечение Вульфа 

Гриммсона о сути ПЛР на Западе и на 

Востоке: 

Западный ПЛР утверждает субъективный 

дуализм, подобный монотеистическому 

дуализму между Светом и Тьмой. 

В рамках этого дуализма, ПЛР на Западе 

занимает не позицию адвайты, а позицию 

Тьмы в рамках двайты. 



Nikarev Leshy 
Neil Hiatt aka Nikarev Leshy – 

британский мистик, автор 

попытки синтеза ведизма, 

леворучного Одинизма 

(культа Хель), 

эзотерического 

национализма и Шуйного 

Пути Велеслава в 2010-х 

годах. 

 



Nikarev Leshy 



Раскрытие 

Пути Левой Руки 

в Одинизме 



Ginnungagap 

— Гиннунгагап, зияющая, раскрытая, 

очаровывающая/обванывающая (по 

Я. де Фрису) Бездна либо Пустота. 

Gap в нем. языках – разрыв, пробел, 

пустота между, яма, провал. 



Ginnungagap 
Völuspá 

3. 

Ár var alda, 

þar er ekki var, 

var-a sandr né sær 

né svalar unnir; 

jörð fannsk æva 

né upphiminn, 

gap var ginnunga 

en gras hvergi. 

Прорицание Вёльвы 

3. 

В начале времен, 

когда жил Имир, 

не было в мире 

ни песка, ни моря, 

земли еще не было 

и небосвода, 

бездна зияла, 

трава не росла. 



От Тюра к Одину 



Тюр / Тиваз 
Týr – Teiwaz, ср. 

Deus.  

«Бог» 

В Одинизме Бог 

Войны, Чести и 

Клятв. 

Древний Бог Неба, 

верховное Божество 

германцев. 

Утратил руку и статус 

в пасти Фенрира.  

 



Один / Вотан 
Óðinn или Wōđanaz – 

Вдохновляющий, 

Неистовый, 

Яростный. 

Верховный ас-

Всеотец, 

краеугольная фигура 

германской 

традиции. Бог Войны, 

Мудрости, Смерти, 

Познания и т. д. 



Два воина 



Два воина 
Варна Хамса – неразделенная духовная и 

мирская власть, фигура Царя-Жреца. 

Максимальный гуманизм, монарх. 

Один в ипостаси сидящего на Хлидскьяльве. 

Железный век – фигура воина-мага, повторение 

структуры в меньшем масштабе. 

Максимальный [сакральный] индивид; монах. 

Один в ипостаси одинокого Путника. 



Хейти Одина 
Alföðr – Всеотец 

Bölverkr – Злодей 

Draugadróttinn – Владыка мертвецов 

Glapsviðr – Лишающий рассудка 

Jólnir – Йольский 

Valtýr – Павший тюр 

Yggr – Ужасный 

Амбивалентность характера имен, 

многоименность и охват указывают на монизм. 



Богиня Смерти 
Важнейшую роль играет представление в 

традиции о нормативной, правильной и 

достойной смерти. 

 

В германо-скандинавской традиции есть 

несколько загробных миров, весьма различных 

по сути и управляемых разными хозяевами по 

соответствию. 



Смерть 
Смерть в бою, на войне, смерть от оружия – это 

нормативная, правильная и достойная смерть 

для германца. Ведет в чертоги Одина и Фрейи. 

 

Вторая нормативная смерть – это самоубийство, 

прыжок на клинок, саможертвоприношение. 

Парадигма Одина и его жертв, верности 

Всеотцу. 

 

«Соломенная смерть» – простая кончина на 

постели, путь в Хель, мирская смерть. 



Casus Хель 
Hel – дочь Локи, 

йотунша, не из рода 

асов и ванов. 

Не Богиня, но хозяйка 

Хельхейма (земель 

Хель), одного из 

загробных миров. 

Поставлена в 

управление 

Хельхеймом асами. 



Хельхейм 
Helheim – хтонический 

загробный мир. 

Не ад, но пространство 

серого уныния, 

безсобытийности, 

скитания душ до 

следующего 

перерождения. 

Неблагоприятное 

место, откуда нет 

возврата к прежней 

жизни. 



Вальгалла 

Фолькванг 

Valhöll – Зал Павших, небесный загробный мир 

для славных павших воинов, которые пируют и 

сражаются в ожидании Рагнарёка. 

Загробный мир под покровительством Одина. 

Fólkvangr – Людское поле, загробный мир 

Фрейи. Она забирает себе половину павших в 

бою, вторую забирает Один. 



Фрейя 
Freyja, Vanadis, Valfreyja 

– Госпожа, дева ванов, 

Владичица павших. 

Богиня Смерти, 

предводительница 

валькирий (собирающих 

павших воинов). 

Германское 

воплощение Эроса в 

женском облике. 

Сестра Фрейра. 



Фрейя и Фрейр 



Фрейя 
Фрейя воплощает тип 

афродической 

женственности по Ю. 

Эволе. 

Метафизический тип 

жрицы, любовницы, 

носительницы смерти, 

посвящения и мудрости, 

ср. дакиням и шакти. 



Casus Локи 
Loki – йотун, сын 

йотунов, но принят в 

род асов через 

пабратимство с 

Одином. 

Условный трикстер, 

покровитель обмана.  

Отец чудовищ Хель, 

Фенрира и 

Йормунганда; мать – 

великанша Ангрбода 

(Горе несущая). 



Casus Локи 
Имя связывают с 

«огнем» и 

«замыканием». 

В западном ПЛР 

воспринимается как 

аналог Люцифера. 

Фигура близка 

греческому богоборцу 

Прометею. 

 



Сурт 
Surtr (Svartr) – Чёрный, 

гигант-владыка 

Муспельхейма.  

Уничтожитель Древа 

Мира. 

В Рагнарёк его армия 

стоит отдельно от 

мертвецов Локи, 

подчеркивая 

дистанцию. 



Рагнарёк 



Рагнарёк 
Ragnarök – судьба, рок владык. Судьба мира, 

асов, ванов и людей. Ключевое событие 

германо-скандинавской традиции. 

Телос и залог Бытия. 

Эсхатологическая битва и аналог греческой 

титаномахии, но размещенный в конце цикла.  



Чарующая Бездна 
Мистико-ритуальное 

изложение ПЛР в 

Одинизме. 

Первое приближение к 

тёмному прочтению 

германо-скандинавской 

традиции, фигуры 

Одина, и 

трансгрессивной 

теологии и 

антропологии. 



Германский Логос 
Опрашивание 

Германского Логоса в 

вопрошающем поиске 

Ничто как самости 

верховного Божества 

Одина и судьбы 

Европы между мифом 

и Другим Началом М. 

Хайдеггера. 



Вотан 
Фигура Вотана является сизигией верховного 

Бога-шамана, Бога Мудрости и князя князей, 

Бога Раздора, Войны, Победы и правителей. 

Он соединяет в себе черты и атрибуты Пути 

Правой Руки и Пути Левой Руки. 

Исторически и культурно на первом плане и 

большим вниманием пользуются воинственные 

праворучные аспекты, саги и функции. 

Один: воин – отец – мудрец – Абсолют.  



Вотан 
Внешние самые 

распространенные 

признаки,образы, 

хейти и архетипы 

Одина 

Включая идолов 

Внутренний круг 

меньшего фокуса 

внимания: мудрость, 

трансгрессивное 

нарушение табу, жертва 

самого себя, 

одержимость смертной 

судьбой мира и 

познанием самости. 

Апофатическая 

самость 

Nichts-Selbst 



Вотан 

Время t 

Движение 

Духовный Путь 

Пространство 

Космос 

Удобная для дискурсивного восприятия метафора 



Антропология 
Askr и Embla 

Ясень и Ива 

Первые люди, 

сотворенные из 

дерева триадой 

Богов Одином-

Хёниром-Лодуром 

(Одином-Вили-Ве) 



Антропология 
Греч. ὕλη, гиле – 

древесина. У 

Аристотеля становится 

понятием материи 

вообще. 

Первые люди сделаны 

из деревьев 

(древесины, материи). 

Дерево – символ 

Человека. 



Антропология 
Мировое древо 

Иггдрасиль – ясень 

либо, в меньшей мере, 

тис. 

Из тиса делали древки 

копий – ПЛР 

семантика. 

Ясень – 

антропологическая 

ПЛР семантика. 



Иггдрасиль 

Гобелен из 

Оверхогдаля X-XI вв.  



Иггдрасиль 
Yggdrasil – кеннинг «скакун Игга», Yggr – 

Ужасный, хейти Одина. 

•Скакун Игга – висельница Одина; 

•Скакун – конь, эпитет шаманского инструмента; 

•Скачка, тряска – описание самого 

путешествия/танца; 

•Дерево Ask[r] отсылает к первому человеку; 

•Древесина – материя Аристотеля. 

•Англ. Ash – пепел, прах (руна maðr), отсылает к 

саможертвоприношению. 

 

  



Иггдрасиль 
Völuspá 

19. 

Ask veit ek standa, 

heitir Yggdrasill, 

hár baðmr, ausinn 

hvíta auri; 

þaðan koma döggvar, 

þærs í dala falla, 

stendr æ yfir grænn 

Urðarbrunni. 

19. 

Ясень я знаю 

по имени 

Иггдрасиль, 

древо, омытое 

влагою мутной; 

росы с него 

на долы нисходят; 

над источником Урд 

зеленеет он вечно. 



Жертва Одина 

Самому Себе 

От Себя Самого Себя 

Космос 

Мировое Древо 

(манифестация, 

странствия в 

мире, 

установление 

границ и Вирда) 

Человек 

Askr 

(шаманский 

экстаз и 

путешествие) 

Материя 

ὕλη 

(движение от 

центра к 

периферии, 

проодос) 



Жертва Одина 

Самому Себе 

От Себя Самого Себя 

Через дары 

Одина-Вили-Ве 

Неистовство 

(Oðr/Oðinn) 

Ужас 

(Yggr) 

Сокрытость/ 

многоликость 

(Grimnir) 

 

Человек 

Askr 

(шаманский 

экстаз и 

путешествие) 

Ср. адвайте 

tat tvam asi 

ты еси то 

Единство 

Макрокосмоса 

и 

Микрокосмоса 

Сжигание себя, от Askr к Ash. 



Imitatio Dei 
Повторение саможертвоприношения Одина 

адептом Пути Левой Руки – означает 

принесение себя, своего древесного 

(материального) начала и ноэтического 

(умственного, мирообразующего) начала, – в 

жертву Самому Себе в лице Одина и его 

высшей самости как Ничто за всеми масками. 



Жертва Одина 
Обретенный в ответ на 

саможертвоприношение дар 

•др.-нем.: runen – бормотать, шептать; 

•др.-сканд: run – тайна; 

•Руны – магическая система, древнегерманский 

алфавит/письменность. 

•Нем. Lesen (читать) –  собирать палочки [с 

рунами], ср. др.-греч. λόγος. 



Жертва Одина 
Саможертвоприношение 

Одина – финальный акт 

ноэтического творения 

мира, обретение 

мифопоэтического языка, 

речи и письма. 

Сокрытие-в-раскрытии 

себя в мире и поэзии, в 

языке и безмолвии. 

Монистическое 

самопознание. 



Бытие и Человек 
19 

<…> 

над источником Урд 

зеленеет он вечно. 

 

20 

Мудрые девы 

оттуда возникли, 

три из ключа 

под древом высоким; 

Урд имя первой, 

вторая Верданди, — 

резали руны, — 

Скульд имя третьей; 

19 

<…> 

stendr æ yfir grænn 

Urðarbrunni. 

 

20 

Þaðan koma meyjar 

margs vitandi 

þrjár ór þeim sæ, 

er und þolli stendr; 

Urð hétu eina, 

aðra Verðandi, 

— skáru á skíði, — 

Skuld ina þriðju; 



Теология Одина 
•Шаманизм и умирание 

•Экстаз и энтаз 

•Священное опьянение 

•Адепт как Ацефал 

•Сокрытый Один 

•Йольский Отец 

 



Теология Одина 
Один может менять облик и путешествовать так. 

Наездник Слейпнира. 

Принимать вид умершего/глубоко спящего, и 

путешествовать в этом состоянии. 

Знаком с трансгрессивными экстатическими 

практиками и ИСС. 



Экстаз и энтаз 



Ацефал и Один 



Один-Безглавец 
Адепт ПЛР в 

Одинизме практикует 

imitatio Dei и 

уподобляется 

безумному Одину-

Безглавцу, 

спускающемуся в 

нижний полюс 

бытия-к-смерти. 



Один сокрытый 
В Германском Логосе 

есть культура 

метафизического 

ожидания 

возвращения 

сокрытого Бога 

Одина, конунга, 

императора.  

Зачастую он спит-

ждет сражения в 

недрах гор. 



Один Йольский 
Хейти Одина: 

Jólnir – Йольский; 

Jölföðr – Отец Йоля; 

Jörmunr – Мировой. 

Связан с 

прохождением 

Солнца и Года 

(космоса) через 

мистерию сокрытия 

и умирания. 



Великий Йоль 

Z  Y 
Мистерия смерти и рождения 

Мира – Года – Солнца 



Фонетика A I U 



Рунопоэма 
A – (óss) er aldingautr 

ok ásgarðs jöfurr 

ok valhallar vísi. 

 

I – (íss) er árbörkr 

ok unnar þak 

ok feigra manna fár 

 

U – (úr) er skýja grátr 

ok skára þverrir 

ok hirðis hatr. 

 

Ас — древний Гаут, 

и Асгарда конунг, 

и Валгаллы вождь. 

 

Лёд — кора рек, 

и кровля волны, 

и беда обреченных. 

 

Мóрось — плач 

облаков, 

и сокращенье прокоса 

и злоба пастушья. 



Безмолвие 

Z  Y 
Йоль – Точка чреватого Безмолвия 

С одной стороны умолкание, 

с другой – нарождение речи (runen). 



Эсхатология 
Один ищет знания и 

мудрости о судьбах 

мира, асов и ванов, о 

собственной смерти. 

Но не избегает её. 

Все бытие — в 

залоге у Рагнарёка.  



Не ПЛР 
•Локианство 

•Турсатру/Йотнатру 

•Рёккатру 

 

 



Локианство 



Турсатру/Йотнатру 
Jötunn – жрущий, 

голодный, нищий. 

Þurs – шип, могущество. 

Примордиальные 

могущества, 

негармоничная 

привация, лики и дети 

слепой материи; титаны. 

Автор и популяризатор – 

трансгендер Р. Кальдера. 

Турсатру близки 

гностической позиции. 



Дуальность знания 
Речи Высокого: 
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Вот речи Высокого 

в доме Высокого, 

нужные людям, 

ненужные ётунам. 

Благо сказавшему! 

Благо узнавшим! 

Кто вспомнит — 

воспользуйся! 

Благо внимавшим! 



Rökkatru 
Олднорс: røkkr – 

сумеречный, тёмный 

[дух]. 

Синоним турсатру, но с 

акцентом на род Локи 

либо на самую низшую 

демонологию в виде 

сумеречных природных 

духов. 

Течение второй 

половины XX века, автор 

Р. Кальдера. 

  



Символы 
•Колесо Года – Солнечный Крест 

•Валькнут 

•Лабиринт 

•Руна Yr 

•Вороны 

•Гунгнир 

•Глаза Одина: Золотое и Чёрное Солнца 

•ALU и AIU 

•Череп 

 

 

 



Колесо Года 
Колесо Года 

Солнечный Крест 

«Кельтский» Крест 

Символ Года, мироздания, 

герменевтическая карта 

пространства и времени, 

календарь, символ Солнца, 

единство М и Ж, вертикали 

и горизонтали, цикличности 

жизни. 

  



Валькнут 
Валькнут – узел 

павших. 

Символ посвятивших 

себя Пути Одина. 

Встречается на камнях 

с  о. Готланд, в 

контексте 

жертвоприношения и 

воинского пути.  



Лабиринт 
Северный лабиринт – 

символ странствия и 

посвящения. 

В ПЛР Одинизме также 

символ материальной 

обусловленности, 

страстей. 

Встречается в виде 

каменных строений в 

Скандинавии и на 

русском севере. 



Руна Смерти 
Руна Yr – 

«перевернутый Algiz» – 

руна Смерти в 

современном 

Одинизме/Асатру. 

Руна корней 

Иггдрасиля. 

 



Вороны 
Вороны Хугин и Мунин 

– Мысль и Память. 

Спутники и вестники 

Одина. 

Птицы погоста. 

Raven banner – флаг 

викингов. 

 



Гунгнир 
Копье Одина, которым 

он приковывает себя к 

Иггдрасилю. 

Символ Единства в 

ПЛР Одинизме. 

В отличие от трезубцев 

Шивы и Посейдона, с 

одним острием. 



Светила как очи 

Солнечный Крест Чёрное Солнце 



Чёрное Солнце 

Вевельсбург Алеманы 



Чёрное Солнце 
Чёрное Солнце – 

жертвенное око 

Одина. 

Солнце-в-

сокрытии, 

проходящее 

мистерию смерти 

в Великий Йоль. 

Символ 

апофатической 

самости-Ничто. 



ALU и AIU 
От прагерм. 

*aluh – оберег. 

*aluþ – эль (пиво). 

 

Согласная l 

редуцируется и 

заменяется на i, 

отдается 

приоритет только 

гласным. 



Череп 
Исл. Skálar 

Нем. Kopf 

Глава, череп, 

чаша. 

Ритуальная чаша, 

символ мира 

(Имира) и 

Мимира. 

Всегда лик самого 

адепта. 





Лекторий 

Путь Левой Руки 


